
提案手法:局面に対応したコメント検索
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棋譜コメント検索と大規模言語モデルによる
将棋解説文の自動生成

金沢工業大学工学研究科情報工学専攻中沢研究室 大田皐介

研究背景

評価

提案手法:将棋解説文生成

今後の展望

•   AIは   勝率や      提示
• そ 情報から理 、考察す  は、高い  が必要

•   AI同士    ど   が付い い い  
    も    自動    り観  やすく   

Shogi-CLIP モデル学習

コメント検索

自然言語    明が理  助け 繋が  

•      AI、       BERT  りベク ル化
•   と       ペア  サイ 類似度が最大
と   う 学習

•           ベク ル化 、    と 
類似度 計算

• 類似度が大きい          応す    と
  出 

入力
•     
•         

参考解説文の検索
Shogi-CLIP  り過去       から
      応         

出力
•   され         
参考   ,   AI    , 
        からLLM(GPT-OSS:20b)  り  
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有段者 ア ケ  結 級位者 ア ケ  結 

対象者: 金沢工業大学囲碁・  部 8名
     (有段者4名, 級位者4名)
アンケート内容:
  され     
“分かりやすさ”, “正確さ”,  “自然さ”,  “役立つか” つい 
5段階評価  もら   
• 有段者から見 と正確さ 課題
• 級位者から見 と分かりやすい  と評価

• 中盤・終盤    つい   され     正確さ、分かりやすさ 課題
•       デ タベ   構造化や  だけで く、   順から      
 行う ど       工夫 行  いく
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